Croveo (La banlieu (Alto, Basso))

# Nome Grado Proposto Ripetizioni Note Bellezza
1 Babygang 6c N.D. 0 Inizio settore superiore
2 Karasho 7a N.D. 0
3 Cocacolalight Ta+ NLD. 0 Pérte bassaincomune conKarasho', poivaaprenderelapartealta
di Casseur
4 Casseur Progetto N.D. 0
5 lragazzidelblocco 8b N.D. 0
6 DoctorDrakeramoray 6c+ N.D. 0
7 Extension 7a+/7b  N.D. 0 L2 diDoctor Drake
8 Tutablack Ja/Tar  ND. 0 Pfarte incomune con Toro scatenato, poi si connette conla parte alta
di DoctorDrake
9 Toro scatenato 8a+ N.D. 0
10 Boogeyman 8b N.D. 0 A metadiToro scatenato giraa dx perlineaindipendente
’ Devastazpnee 7b NLD. 0
saccheggio
12 Forzedel disordine 7c N.D. 0
13 Automatica 8a+ N.D 0 Startincomune conForze del disordine, poi connessioneadx con
aggregazione o Sembradistarea Thoiry
14 Sempra distarea 8a N.D. 0
Thoiry
15 Trouble maker 8a NLD. 0 Inizio settgr?inferic?re.Permet‘ain comune con Lebrigatedella
morte, poi gira decisamente a sx
16 Verano zombie 8a N.D. 0 Permetaincomune conLe Brigate, poigiraunpoco asx
17 Lebrigate zombie Tes ND. 0 Per3/4|nCon?ur\econ.LeBr|gatedell.almorte,p0|g|raasxe3|
connette conil finale di Verano Zombie
18 Lebrigatedellamorte 7b+ N.D. 0
19 Eattherich 8b N.D. 0 Apoco pitdimetade Le Brigategiraadx
20 P38 8b NLD. 0 Percorr§p|ud|meta di Venti di querra, poi giraasx e si connette con
Eattherich
21 Ventidigquerra 8a+ N.D. 0
22 Polo nord 7c N.D. 0




